
③ティーインググラウンドに立つと、検出
　したデータ作成日 / ゴルフ場の名称
　コース名 / ホール番号が表示されます。
　     を選択してください。
    戻る場合は       を押してください。　
　上下ボタンでホール変更ができます。

④ゴルフ場のレイアウトが表示されます。
※イラストが用意されていないゴルフ場では
　「ヤーデージモード」のみのプレイとなります。
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1 . 電 源 を 入 れ る 。

2 . 自 動 で ゴ ル フ 場 を 検 索 す る 。

　　   を長押しします。
ディスプレイにロゴが表示されしばらく後に
メニュー画面に切り替わります。

①トップメニューで「プレイ」を選択し、
　　  を押します。

②GPSの測位が完了しゴルフ場が見つかり
　ます。

3 . プ レ イ を す る 。
①レイアウトでハザードの位置などを把握
　します。距離は同心円で表示されています。
　ティーショットを打っていく方向を決定
　します。

②移動すると残りの距離や同心円が自動で
　表示されます。また、グリーンに近づくに
　つれ画面が拡大されます。

③カップイン後は、そのまま次のホールへ
　移動してください。操作は不要です。
    次のホールのティーインググラウンドに
    到着すると、画面は切替わります。

※飛距離を残したい場合は地点登録をします。

※自動でホールが切替わらない場合は　　  を
　押し「任意のホールへ」からホールを検索し
　てください。

グリーンセンターまで距離

グリーンフロントまで距離
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5 . ス コ ア を 入 力 す る 。

・モード / ビューの切換え
6 . そ の 他

・バックライト

・キーロック

※飛距離とショット数が表示されます。

※屋外での使用はバックライト最大値を推奨しています。

4 . 地 点 登 録 を す る 。
① 地点登録（１打目）を行います。
       を押すと左図の画面が表示されます。
   打数を確認し、もう一度      を押して地点
   登録を完了します。

②地点登録 を行うと飛距離が確認でき、
　また、『元気！ゴルフ』ショットの軌跡を
　見ることが出来ます。 

①プレイ画面で　　　を押すとスコア画面が
　表示されます。入力したいホールにし
　　　を押すと入力画面になります。
　上下ボタンでスコアを入力し、
　左右ボタンで「スコア」と「パット数」の
　 移動が出来ます。

 

バックライトが点灯していない状態で、いずれかのボタンを

押すとバックライトが通常点灯します。通常点灯の状態で

　　 　を押すと、最大値で点灯します。再度 　　 を押すと

通常点灯に戻ります。

　    を長押しするとキーロックが掛かります。

画面上部に　　が表示されます。

解除するには　　を長押しして

ください。

キーロックは使用中の誤操作を防止する為の機能です。

ヤーデージモードとレイアウトモードの切替えは　　を押します。

また、ビューの切替えは左右のボタンで切替えます。

②入力が終わると　　を押します。スコアが
　入力されたスコア画面に戻ります。
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